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PRESENTACION

Los apuntes que forman estas paginas
aparecen como testigos de una tradicion
cultural donde el deporte es puro
entretenimiento, nacido de la ociosidad
propia de un pueblo que ante lo adverso de su
medio de vida se divierte.

Recogemos, desde la afloranza de tiempos
pasados, las practicas deportivas que
conforman la historia de esta tierra castellana,
juegos autoctonos en transito hacia el olvido
que nos empeflamos en recobrar.

~ El contenido de estos escritos quiere ser
mas testimonial que erudito y, no obstante,
contribuir con ello a la difusion y
recuperaciéon de unos deportes cargados de la
magia y sugestion de lo popular.



MINGORRIA Y CARDENA
«PA» LOS QUE VENGAN

LAS LUCHAS

Mi abuelo tenia a lo cimero del
arroyo de Muiogil una cerca, en
la que dejaban por la noche las
parejas de vacas o bueyes que
habian estado pastando en el
arroyo. Me conté mi padre que,
siendo él mozuelo, cuando llega-
ba la funcion de Zorita, dejaba el
ganado en la cerca y se iba con
sus amigos al cercano anejo a ver
las luchas, en las que competian
mozos de todos los pueblos co-
marcanos y, como quiera que las
tales luchas eran una especie de

pAagarrate como puedas», la parte
@ de la indumentaria de los conten-
dientes que mas solia sufrir era la
y camisa, las cuales las mas de las
veces terminaban hechas girones
y sirviendo de trofeo al vencedor
del que se decia que «se llevaba
las mangas», y como casi siem-
pre era un mozo de Cardefiosa o
de Mingorria el que se las llevaba
de ahi vino el dicho de “Mingorria
y Cardena «pa» los que vengan”.




LA PELOTA

Cuando yo era nifio ya no exis-
tian tales luchas, pero si existia
una nueva forma de competicion
que mantuvo viva la tradicional
frase “Mingorria y Cardefia «pa»
los que vengan”, era el juego de
pelota a mano, en el que también
se hacian torneos entre los pue-
blos y, si bien no conoci a los
jugadores que pudiera haber en
Cardeiiosa, recuerdo perfecta-
mente nombres de mingorrianos

que compitieron con honor en el

juego; fueron tales, Laureano,
hijo del Tio Rojo el de la Rinco-
nera, Jacinto Cid, de la familia de
los Gallegos, Isidoro Esteban,
Ezequiel Sastre y varios mads; a
mi padre no recuerdo haberle
visto jugar mas que en una oca-
sion, jugaba bien (lo que signifi-
ca que en su juventud debi6 ser
buen aficionado), pero tenia un
defecto que en cuanto daba unas
cuantas pelotas se le hinchaba la
mano; el dia de marras jugaba
con él su amigo el sefior Florenti-
no (Tio Negrete) (perdon) y
enfrente dos magnificos pelota-
ris, don Pablo Gonzalez Lucas,
sacerdote, y el sefor Saturnino S.
Alfayate (Tio Curilla) (perdon).

HISTORIA

Los restos mas antiguos halla-
dos, es decir, las mas antiguas pe-
lotas que se han encontrado, per-
tenecen a la civilizacion egipcia.-
Légicamente, hubo multitud de
variedades dentro del juego y de
la pelota como elemento princi-
pal.
En cuanto a la pelota con re-
lleno de lana, devanada alrededor
de un niicleo mas o menos elasti-
co, los etndlogos se inclinan a
creer que fue una creacion de los
pueblos pastores. En Europa
—por lo menos en occidente— los
pueblos que hasta entonces ha-
bian vivido de la caza y de la pes-
ca, habitando a las orillas de los
rios o dentro de las cuevas duran-
te las épocas paleolitica y epipa-
leolitica, se transformaron lenta-
mente en pastores en las comar-
cas montafiosas. Los pastores se
reunian por costumbre en algu-
nos lugares de la montafia para
dedicarse al juego de la pelota.
Este hecho podria ubicarse hacia
unos 2.500 afios antes de J.C. En
otros lugares de Europa debid de
ocurrir algo parecido, aunque
quiza en épocas distintas. El jue-
go de la “pelota pastoril” seria,
pues, una diversién comin a pue-
blos situados en territorios dis-
tantes entre si, pero dedicados a
actividades similares.

También nos consta que, en el
viejo imperio chino, los juegos de
pelota a mano eran habituales en-
tre soldados.

Avanzando en el tiempo, la
brillante civilizacién griega prac-
tico la pelota en sus famosos gim-
nasios. La
pelota que solian utilizar estaba
construida de lanas, abejuco y
maderas, todo ello recubierto de
piel de cabra o de perro. Los ro-
manos gustaron del juego de la
pelota tanto como los griegos, de
cuya cultura fueron, en parte, he-

rederos. :
Fueron los romanos quienes

trajeron el juego a la Peninsula
Ibérica, como parte de su cultu-
ra y diversiones. Y fue en las
montanas del Norte, donde sen-
t6 con mas fuerza.
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En la region
castellano-leonesa
se implanté el
juego con la
llegada de los
pastores nomadas
del Norte en el
siglo XVII.

En plena Edad Media, hay una
noticia de aquellos tiempos que
nos relata que, en unas juntas ce-
lebradas en el afio 583, en Vito-
riaco, por los cortesanos de Leo-
vigildo, se jugé a la pelota; el jue-
go les fue ensefiado por los pri-
sioneros procedentes del Noroes-
te, esto es, vasconios.

En las “Céntigas de Alfonso X"
se refleja el deporte de la pelota
como la diversion mas importan-
te de la época. La existencia de
algunas canchas en las ciudades, a
mediados del siglo XIII, nos hace
suponer que en tiempos de gran-
des personajes —reyes y nobles—,
poseedores de castillos y palacios,
comienzan a instalar juegos de
pelota en sus residencias. Ele-
mentos de la burguesia, comer-
ciantes hosteleros y mercaderes,
introdujeron este deporte entre
su clase social. También el clero

.lo instituyo entre sus Ordenes y

conventos. En pleno Renaci-
miento, el juego evoluciona y
aparecen los primeros trinquetes.

Incluso San Vicente Ferrer la
incluye entre los deportes que
pueden practicarse sin por ello
pecar. Pero, es sin duda Francia
el pais nimero uno en su practi-
ca, con apuestas ya de por me-
dio. Entre sus cortesanos, Felipe
“El Hermoso” trajo de su Flan-
des natal un grupo de buenos pe-
lotaris. En el inventario de este
rey, hecho sobre el afio 1506, se
registraron tres raquetas y dos
guantes de juego.

Por lo que se refiere a la
region castellano-leonesa, hemos
llegado a la conclusién de que el
juego se implanta tras la llegada
de los pastores nomadas del nor-
te de la peninsula. Su mayor es-
plendor tiene lugar en el siglo
XVIII.

-Con la conquista europea por
parte de Napoledn, el juego se
extiende a todo el continente.

Aparte de consti-
tuir una diversion siimamente vis-
tosa y atrayente en toda fiesta

P piblica, como podfan ser los bai-

les y otros juegos, la prictica de

la pelota convenia muy bien a
una raza vigorosa como la ibérica.
Sin olvidar, por otra parte, la
ocasiéon que cada partido brinda-
ba a los aficionados y jugadores
de obtener alguna ganancia mo-
netaria, apostando por sus juga-
dores favoritos o por si mismo
cuando se trata de un pelotari
apostante. Las competiciones y

-desafios entre jugadores de dis-

tintos pueblos y comarcas tenfan
la virtud de atraer, desde puntos
muy lejanos a veces, a masas de
gente —hoy seguidores— ansiosa
por disfrutar de los altibajos de
la lucha pelotistica de emocién y
calidad.

Los caminos, en fiestas y desa-
fios, se veian concurridisimos de
fandticos pelotazales, con sus pa-
quetes de merienda o sus botas
de vino, y alguna que otra onza
de oro para apostar en el momen-
to mas favorable de la lucha. Por
el afno 1882 habian aparecido ya
los primeros cuadros y jugadores
profesionales.

A principios del siglo XIX em-
piezan a utilizarse en toda la re-
gion castellano-leonesa frontones
de pared tinica. Hasta entonces,
las paredes de las iglesias y las
murallas de las fortificaciones ha-
bfan servido de canchas para el
juego.

La pelota que se emplea para
jugar a mano esta compuesta por
un nicleo central de madera de
haya, a poder ser recubierta de
goma virgen o latex de primera
calidad. De que esté bien hecho
el nucleo o potro, dependeri que
la pelota tenga un bote adecuado
y un sonido bonito. El nicleo va
rodeado de lana virgen, siendo el
forro de piel de cabrito o gato.

Con la llegada de deportes ma-
yoritarios, la pelota ha quedado
relegada a un segundo plano en el
orden deportivo. En la mayoria
de las regiones espainolas, inclui-
da la castellano-leonesa, es un de-
porte de minorias. El que fue
juego rural por excelencia hace
una treintena de afios, se ha que-
dado olvidado y estancado. Los
tfpicos juegos de pelota de la
gran mayoria de los pueblos de
la regién, han perdido los jugado-
res a medida que la poblacién Tu-
ral inici6é el éxodo a las grandes
ciudades.
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El frontdn estaba en la pared del
lado izquierdo del presbiterio de
la iglesia, muy bien acondiciona-

. do por entonces, y como quedaba

" enfrente de la taberna del Tio

el

scbre

—
—_—

Curilla (hoy Polestilo), éste servia
las pelotas y el vino de las apues-
tas. Habia en aquel tiempo una
gran aficion a tal juego y no habia
muchacho que no aprovechara la
ocasion de hacerse con un buen
ovillo de estambre para fabricar-
se una pelota; ésta consistia en
una bola de goma (el bolo) con-
feccionada con finas tiras corta-
das de una camara vieja de bici-

> cleta, una envoltura de hilo de
% lana o algoddn, y una cubierta o

forro de piel, las mejores de piel
de gato convenientemente curti-
da y sobada; el muchacho, que
yo recuerde, que siempre andaba
a vueltas con la confeccion de
pelotas era mi dilecto amigo
Emilio Alvarez, hijo de Tio Men-
cho, que, como hijo de zapatero,
se le daba muy bien el cosido de

~ los forros. Las pelotas que pro-

porcionaba el sefior Saturnino

. eran compradas en el comercio y

seguramente procedian de Sego-

———— via, de cuya ciudad se dice que

las mujeres trabajan en cueros y
los hombres en pelotas.






TANGO

Campo de juego. Terreno llano
de tierra batida de forma
rectangular de unos
veintidos metros de
longitud.

Tango. Pieza de madera
cilindrica torneada,
decreciendo en tronco
de cono desde cada
una de las bases hacia
el centro formando
un anillo.

Talanquera. Lugar donde
se apoyaba el tango,
formado por un montoncito
de arena previamente
mojado.

Chinas. Piezas circulares
de hierro de unos doscientos
gramos, siendo cada tirada
de dos chinas.

Jugadores. Indeterminado,
individual o en pareja.

Juego. Consiste en lanzar la
china desde unos veinte
metros dirigidas a derribar
el tango o a arrimar, si
se juega con monedas
pudiéndose dar diversas
situaciones.

Metidos de hoz y coz en el apa-
sionante tema del juego es bueno
que tengamos un recuerdo para
los que tradicionalmente discu-
rrieron por nuestras plazas vy
solanas; el que sin duda seguia
en orden de importancia a la
pelota era el juego del tango, con
dos modalidades, el tango largo y
el tanguillo de perras; el instru-
mento de uno y otro era un palo
de una sola pieza formado por
dos troncos de cono unidos por
la base menor; el tango largo
podia medir de quince a veinte
centimetros, mientras que el cor-
to no soprepasaria los ocho o
diez; creo que la denominacién
de tango largo o corto no se refe-
ria a la longitud del instrumento,
sino a la distancia a que se tiraba,
en el tango largo seria «a unos
treinta pasos y en el corto a
menos de diez; se tiraba en el
tango largo con dos piezas circu-
lares de hierro (las chinas) de
.unos ocho centimetros de didme-
tro, totalmente planas por la cara
de abajo y un poco convexas por
la superior; en el tango corto se
tiraba con monedas de diez cén-
timos, las clasicas perras gordas.
Como en todo juego el aliciente
era la ganancia (se juega para
ganar algo), y por tanto cada
jugador hacia su puesta, que, en
monedas metalicas (las que
entonces casi unicamente habia
al uso) se ponian formando pila
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encima del tango, hecho lo cual
comenzaba el juego; primero se
marcaba la raya desde donde se
habia de tirar y se hacia una tira-
da al revés, es decir, desde el tan-
go a la raya, para determinar el
orden de actuacion que seria
segun la distancia de la china a la
raya; establecido el orden cada
jugador lanzaba dos chinas tra-
tando, no solo de pegar al tango,
sino también de conseguir que la
distancia de la china a las mone-
das fuera menor que de éstas al
tango, pues ganaba todas las que
estuvieran mas cerca de la china;
si no lograba la ganancia y las
monedas estaban lejos del tango
se decia que habia dejado una
legua para el siguiente jugador
que no tenia que hacer mas que
colocar sus chinas entre el tango
y el dinero. A veces al golpear al
tango caia éste sobre la china o se
quedaba pegado a ella, entonces
se decia que estaba «tanga» y el
jugador podia optar por destan-
gar en sucesivas tiradas de cada
jugador, o levantar la jugada
doblando la apuesta. El juego del
tango se hacia, como casi todas
las cosas entonces, en la plaza,
resultando el tango largo un tan-
to peligroso porque los pequefios
nos cruzabamos a veces, recuer-
do que a mi hermano Diocle le
dieron con una china en la cabe-
za, menos mal que la cosa quedo
en susto.

TANGUILLO

Campo de juego. Terreno llano
de tierra, utilizandose al
efecto plazuelas y calles.

Tanguillo. Pieza de madera
similar al tango de unos
diez centimetros,
situado a cuatro o cinco
metros desde el lugar
de tirada.

Perras. Monedas de diez
centimetros de un peso
similar a la moneda de cien
pesetas que hacen la
funcion de las chinas. Cada
tirada es de dos piezas.

Jugadores. Indeterminado,
individual o en parejas.

Juego. Igual que en el tango,
con las peculiaridades de
los elementos que se
utilizan.
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PALOS O BOLOS

Campo de juego. Patera de
tierra, al efecto servia
cualquier calle llana.

Palos o bolos. El nimero
utilizado era de cuatro o
seis, siendo de madera de
encina de forma cilindrica.

Porras. Pieza chata y
abombada de madera de
encina, que se lanza contra
los bolos.

Jugadores. Indeterminado e
individuales.

Baratero o palista. Es el duefio
de los palos.

El palero. Encargado de
colocar los palos.

Juego. Se tiran tres porras por
jugador contra los bolos
situados a cuatro metros
aproximadamente,
lanzadas en alto (no
arrastras)
para golpearlos, situados en
un frente de tres filas,
en partidas de cuatro o seis
bolos. Para ganar es
preciso dejar un bolo en pie.

También fue interesante el jue-
go de los bolos con su modalidad
peculiar, distinta de la actual y
sofisticada bolera; aqui consistia
en seis palos cilindricos remata-
dos en forma de esfera o glande
que se colocaban en una patera
de tierra a distancia de unos doce
centimetros entre uno y otro for-
mando dos filas; se tiraba no con
bolas (como en la bolera clasica),
sino con unas piezas, tres, de
madera de forma y tamafo de
una media orejera de las de arar.
Se jugaba cruzando apuestas de
dinero y el ganador de cada par-
tida tenia que dejar una perra
para el «baratero» (duefo de los
palos), casi siempre Constancio
(g.e.p.d.) hijo del senor Felipe

Alonso (Tio Chiripa)
CALVA

A pesar de la importancia que
indudablemente hemos de con-
ceder a la pelota, al tango y a los
bolos, podria decirse que el rey
de todos los juegos fue la calva,
quiza el que mas pasioén desper-
taba no solo entre los jugadores,
sino también en los espectadores;
es ésta una actividad ludico-
deportiva que, asi a primera vista,
parece no precisar de destreza y
fuerza, pero no es asi, han de
concurrir en abundancia ambas
facultades para acertar con el
marro (rodillo de piedra con el
que se tira) a la calva (pieza aco-
dada de madera asentada sobre
un montoncito de tierra) y darla,
segun expresion de Ezequiel Sas-
tre (g.e.p.d.), «en mita el mandil».
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CALVA Canto o morillo. También
llamado «marro» es una
Campo de juego. Rectangulo pieza de piedra de forma

de tierra batida de veinte a  cilindrica, (actualmente se
veinticinco metros de largo.  hace con un tubo de hierro
Sirve una calle. relleno de lastre), de

Calva. Cuerpo de madera de lvemtlcmcq cent&msp:os ctie
encina de una picza en argo por cinco e didmetro.
forma de «L», con una Jugadores. Indeterminado,
abertura entre cien y ciento  individuales o en equipo.
veinte grados. Se compone  Calvero. Encargado de colocar
de dos partes: la base, la Calva y hacer de arbitro.

sobre 1 que s¢ asienta Ia Juego. Consiste en veinte o
pieza llamada «zapata», y tr%i;na <ol ol
la parte superior llamada ] POFUE

. quien lanza el «morillo»
«alzaday. F :

hacia la calva, debiendo

pegar limpiamente
cualquier parte de
sin que antes haya tocado /v
el suelo para que el
tanto sea valido.

\/ a i /I
&4 A M
Y bn_g, ;



Hubo otros dos juegos que
revistieron importancia, aunque
no se jugaban tan frecuentemen-
te como los descritos, son estos
los herrones y la barra. Los herro-
nes eran dos piezas de hierro de
la misma forma que las chinas
del tango pero de mayor tamano
y peso, unos quince centimetros
de diametro, con las que se tiraba
contra un palo clavado en el sue-
lo, consistiendo el objetivo en
derribar el palo que, para hacer-
nos una cabal idea, diré que era
mas 0 menos como un tentemozo
de carro cuyo extremo inferior, el
clavado en tierra, estaba protegi-
do con una envoltura de chapa
de hierro hasta un tercio aproxi-
madamente de la longitud del
palo; la distancia a que se tiraba
dependia de la destreza y fuerza
de los jugadores, alrededor de
unos veinte metros o mas.

En cuanto a la barra era de
algo menos de un metro, de las
usadas como palanca corta o un
pistolete de perforar piedra para
dar barrenos; se lanzaba cogién-
dola por su mitad, alzando el
brazo a la altura del pecho y efec-
tuando un movimiento de pén-
dulo como el que se hace para el
lanzamiento de disco e intentan-
do que la barra caiga de punta; el
objetivo es alcanzar la mayor dis-
tancia. Alguna vez he visto hacer
este mismo juego lanzando en
lugar de la barra una reja de ara-
do.
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HERRONES

Campo de juego. Terreno
llano de tierra.

Palo. Pieza cilindrica de unos
noventa centimetros de alto,
disminuyendo en grosor
desde su parte superior
a la inferior. que se clava
en el suelo dentro de una
virola de hierro.

Herrones. Chinas de hierro
similares a las del tango
pero de mayor peso y
sin rebajar en su
circunferencia exterior.

Jugadores. Indeterminado.
individuales o en pareja.

Juego. Consiste en lanzar el
herrén desde unos veinte
metros y dar con la pieza
al palo clavado, conjugando
la fuerza con el pulso y
el tino.

Teoéfilo Dominguez
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